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Игры для развития фантазии и коммуникативных навыков детей 

Коммуникативные игры – так называют игры для развития умения общаться, умения 

сотрудничать и взаимодействовать с людьми в разнообразных жизненных ситуациях.  

Представляю вам интересные и полезные игры, которые помогут детям выработать 

уверенность в себе и внимательно относиться к окружающим. С помощью этих игр дети 

научатся: устанавливать доверительный контакт друг с другом; чувствовать состояние и 

настроение окружающих; использовать мимику и пантомимику в общении; быть 

наблюдательными; внимательно относиться друг к другу; прислушиваться к мнению 

партнера; оказывать взаимопомощь; понимать интонацию других. 

“Оживление” предмета  

Любая вещь наделяется человеческими чувствами, желаниями, манерой поведения. 

Например, ребенок или взрослый берет на себя роль холодильника. Что может хотеть 

холодильник? Чтобы в нем было как можно больше вкусных продуктов. Чего он может 

опасаться? Чтобы их у него не отобрали. Какая история могла с ним произойти? Однажды 

холодильник купил тысячу брикетов мороженого и пошел в парк, чтобы раздать их детям.  

“Перевирание” сказки  

Известные сказочные герои наделяются противоположными чертами характера. 

Педагог говорит: “Злая волшебница заколдовала Золушку и ее сестер. Теперь Золушка 

злая, грубая, ленивая, а ее сестры — трудолюбивые добрые девочки”. (Выбирается 

Золушка и ее сестры.) Родитель рекомендует ребёнку продумать новый сюжет, а затем 

разыграть его.  

Игра в “волшебника”  

Взрослый предлагает ребенку стать волшебником: “Вот тебе волшебная палочка/ Ты 

можешь превращать людей и вещи во что пожелаешь! Только помни одно условие: не 

навреди никому!” Правила для остальных участников игры: “Как только палочка коснется 

вас, вы превращаетесь в... Слушайте волшебника!”  

“Салат” из сказок  

Из нескольких сказок составляется новая. Например, Царевна-лягушка повстречала 

Мальчика с пальчик и просит помочь ей: придумать заклинание, чтобы победить злого 

волшебника. Другой вариант: злой волшебник требует от братьев, желающих спасти 

царевну, исполнения своих желаний и т.д.  

При создании “салата” из сказок размывается, нарушается сюжет, но характеристики 

героев остаются прежними. В сказку можно вводить волшебные 'предметы: ковер-

самолет, сапоги-скороходы, шапку-невидимку.  

Информация для родителя. В ходе преобразования знакомых сюжетов следует 

поощрять стремление ребенка к самовыражению. Это является основной целью, а 

гибкость сюжета и необычность сочетания героев разных сказок — цель подчиненная.  

Прием “овеществления”  

Живое наделяется свойствами неживого. Например, родитель говорит: “Человек — 

сосулька”. Надо показать действия этого человека, рассказать, где он живет, что ест, как 

ходит, чего опасается. (Дети-сосульки живут в холодильнике, питаются снегом и любят 

сахар. Больше всего они боятся тепла. Из своей квартиры — холодильника они выходят 

только зимой и осторожно, чтобы не разбиться, гуляют и т.д.)  

Игры в заданном ключе  

Детям предлагается ситуация, а они должны придумать и разыграть ее продолжение. 

Например, что могло бы произойти, если бы вы оказались в гостях у роботов или в стране, 

где все сделано из шоколада, или превратились бы в человека-невидимку и т.д.  

Сказка-калька  

Чтобы создать сказку-кальку, нужно использовать схему-сюжет популярной сказки 

и сочинить новую историю. Например, на основе сказки про Красную Шапочку 

придумывается следующая история: “В океане заболел китенок. Маленький мальчик 

узнал об этом и решил ему помочь: взял у мамы лекарство и отправился в путь. Злой 

волшебник, который хотел помешать выздоровлению китенка, явился к его маме и 

уговорил отдать сына ему на лечение. Но проплывающий мимо дельфин помешал злому 

волшебнику, а потом привез мальчика с лекарствами, и китенок был спасен”.  


